Manual de instrucciones

oooooooooooooo

rrrrrrrrrrr

LG L]

[TTTTTTTTT

sssssss

ENpEIEagEa
J (
STUTTER sTOP RESET

.

O =X
STUTTER STOP RESET

Controlador DJ
VI=T/

aDJ.

Vega




Contenido

ANTES DE EMPEZAR ....cueeiiiieteieteteteeeeteeeacecesescesesescesssescsssssscssssessssesssssssssnsessssassssssnsssancnses 4
CONTENIDO DE LA CAJA 1 ettneeetneeeneeerueeeraneessneesseessnssssessssessnsessnssssneessnsessnesssnsessneessneessnsesseessneessnnees 4
GUIA DE USUARIO. c.uvtuetuetnertnetneesnersessnessnessessnsssnessessnsssnsssessnsssssssessesssssssessessssssssssessnsssnssnessnsssnesnesen 4
USO DE VIRTUALD e ettt ettt ettt et e et e e e e e et e e st e eannesannesaaneasnnassnnesssnsasnnsesnneesnnessnnnesnnns 4

Licencia VirtualDJ LE 8 INCUUIA ..........oueneeieieiiiiiieieee ettt eteeteeaeneeseaeneaseseneaseaenanes 4
DeSCarga delSOFtWAIE .......o.en ettt ettt e e e e et e e e e aaanas 5
Rendimiento y consideraciones del SISTEM@ .......v.vuvuvuieieiiiiiiiieieieeeee et eeeaeaeaeaaes 5
ACCESO 8 SEIVICIOS ONUINE «..veneneeeiiiiieiie ittt ettt eaesetsesesesasenesesenensesensnsasesenensns 5
Actualizacion del SiStemMa OPEratiVo ..........cuveuieuiiiiiiie ettt ettt eaee 5
FUNCIONES DE LOS CONTROLES .....cccutuiteteeeeeeeeeeeeeeeseeesrersesececesecscececacssassssssssssssssssssasasasans 6
PANEL SUPERIOR ..evuvtnivuetnertneeneeterseesneesesssnessessesssssssessesssnssnsssessssssnsssessssssnsssessnsssnesnessnsssnssnessnssnns 6
1. [ D= To] & I PP 7
2. 122 To SRV eTo) sl d el (=X 2= ] o] [0 [o 1 I PPN 7
3. (070) 017 0] -Xxo [N g=T o] (o Yo [V oTed (o] s H S 9
4. 137 L= - Lo [o ] (Pt 10
Y N1 127X = 2 N 1"

CONEXIONES Y ALIMENTACION . ...cevuuueeieereeeeeeneeeeeeeseeessssessssssesssessssssssssssssssssssassssssssssssssns 12
USO DE CABLES USBi. ... ciiiiiiiiiie ettt eteete e et eeete et e et e et saneesnesaesansasessnnsansssnssnessnssneesnessnssnnesnenen 12
ALIMENTACION DESDE PC/MAC .. cuu ittt ettt eteeeeetieeteeeaeesnessssnessnessessnsssnessessnsssnesnessnssnnssnenes 12
USO CON DISPOSITIVOS MOVILES ..evuuerrueertueeetneeesneertneessneessneessneessneessnesssnesssnssssnesssneessneessneessnesssnnessns 12
CONEXION DE AURICULARES «.euutitteertteeertneerneerseessnesssessseeessneessesssseesssnsessesssseessssessnsessnesssnesssesesnnns 12

INSTALACION DE VIRTUALDJ EN PC/MAGC ....uueieieeeeetteeeeeeereeeeesssnsseessesessssssssssssssssssssnnsssssssns 13
1. DESCARGA DEL SOFTWARE «.vuutvteerteeersneersneerseeessnsessneessnesssneessnesssnsessnsesssesssneessneessneessneessnnessns 13
2. INSTALACION DEL SOFTWARE .evunttntetneruereneeseesnersessseesnessessssssnessesssssssesssssessnsssesssessnsssessnessnssnns 13

|0 I A [ Lo (o) PP 13

LT I 0 0T L] @ 1 N 13
3. CONEXION DEL CONTROLADOR AL ORDENADOR ...euurvunerruniernnertrneessneerneersneeesseeessnessseeesseeessneesnnns 13
4. ACTIVACION DE VIRTUALDJ LE 8 (LICENCIA INCLUIDA) ...etttuurettiieeeeeuieeerunneeesennseessnnsseessnnseeesenns 14
5. RECONOCIMIENTO DEL CONTROLADOR EN VIRTUALDJ ..vretiii ettt eteeeeeteeete e eaeete e e ea e enns 14
6. CONFIGURACION DE AUDIO (MASTER + HEADPHONES) ...evuuietieeiieeetieerneetneeetneeenneerneeesneesnnsennnns 14
7. RECOMENDACIONES DE RENDIMIENTO .vuuuevtueereeersneeraneersneessneersneessueessneessneessneessneessneessneessnnesnns 15

UTILIZACION BASICA .....cevvveeeneieeeeeeeteteeeeeeeeeeessssssseesssesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssns 16
REPRODUGCCION DE UNA PISTA ..ttt etuerunteneetnertnerneesnerseesneesessessneesessessnssssessessnsssesssessnssseesessnssnsesesss 16
AJUSTE DEL VOLUMEN MAESTRO .euuivvunertnnerrnnertneersnneesneessseesssessseesssossssnesssnssssesessnsessesssseessnsessnsesseens 16
ECUALIZACION Y FILTRO ettt tttunertunerntertueertieersneersneersaessaeessneessunessunessssessueesssnessnessseessneeessesssneessnessns 16
MEZCLA ENTRE PISTAS ..euuutttuettueersueersneersueessneessneessneessneessneessnesssssessneesssessssnssssnessssesssnnsssnesssnesssnnesnns 16

1. (00T =T W] (01517 £ Lo L= o 16
2. CoNIOSTAAEIS AE CANAL.......cueneeieei ittt ettt e eaeeaeneisesereasenenenes 17
PREESCUCHA CON AURICULARES «.evuutttuerruertneersneersneessneessneessueessseessneessnesssnsessnessssesssnessssesssnesssnnesens 17
FINALIZAR LA REPRODUGCCION ..uvunttueruneeneernerenesneesessessneesesssessssesesssessssssnssnessnsssnssnessnssssssnessnssnsssneses 17

[UEST0 J7A\V7:Y,1 V421 5 1 o IR 18

1. USO AVANZADO DE LOS PADS .. evuuevreeertneertneersneersneersneessnesssneessneessneessneessseessneessneesssesssneessnnessns 18



1. [ (0] G0 1= X S PRSP 18

2. Bucles automatiCOS (LOOP) ...ttt e e e e e e e e e e e e aaaaes 18

3. Bucles guardados (SAVED LOOP) ....c..eun ittt ettt et eaee 18

4. BEAt JUMIP (JUMBP) ...ttt e e e e te ettt et e e e e s snsasasaaasanes 19

5. ROUL. ettt e e e e et e e e et e e e e et e et e et et a et e et e e e aanas 19

6. N1 1=T K PP P PPN 19

7. Y T2 (=] PP 20

8. o TR PR PR 20

2. USO DEL MODO SLIP cevtuuuueeereeeetttrueneneaaeseeetetrneneneaeseeeseeesssnnsesssseeseeesssnsssnsssesesemsssnnnnssssesesenenes 20

3. USO AVANZADO DE LA RUEDA DE SELECCION (JOGWHEEL) cvvuuevvunieueeerineeetneeereeeeeneessneeennnsesneessnnsenes 21
AJUSTES AVANZADOS EN VIRTUALD) ....cuiiiuieiinieiieiasieiesieresestecassessssessssssesassesssssssssssssassesssse 22
AJUSTES DE LA RUEDA DE SELECCION (BACKSPIN, FRENO Y SENSIBILIDAD) ..evvuuneerrunneeerrenieeeerenneeersnnaeeeeennns 22
ILUMINACION DEL BOTON SLIP Y OTROS LEDS .. .cctiiiiiiiiee ettt ettieeeeeeae e e eeeaeeeeeeneeeeeanae s 22
CURVA DEL CROSSFADER ....cttttuuuueeeeeeeeettteennnneseeeeeeteresnnaesseseeeseemmssnnnssssseseeensmsnnsssasseseeesessnnnnsssesenes 22
CONFIGURACION DE AURICULARES .....eeettttttuuueeeeeereeeteerennnssseseeessemsssssssssesesesessmsssssnsssesssssssssssnsssssssees 23
GESTION DE ENERGIA Y MODO DEMO ...uuettiuieettunneeeetuneeeetnnseesssnnseersnssseessnnssssssssssesssnsssssssnnssesssnnnssees 23
CAMBIO DE LOS AJUSTES ....c.cuiiuiiuiiunienieniesiesiesiessessessessessessessesssssessessssssssssssssssssssssssssssssssss 24
AJUSTES DE LA RUEDA DE SELECCION (SCRATCH Y BACKSPIN) «.eevtuueeeetuuunreetunneeeerenneeeeeenanserennneseeennnseeeeenns 24
MODO SLIP EILUMINACION ...ueettiieeetinieeeettuieeeetuniesettunsseeesunsseessssnssesssssssesssnsseesssssssenssssssesssnnsesssnnses 24
CURVA DEL CROSSFADER ..cctttttuuueeeteeeeetttennnneasseeeeereresnnsssssesseessamsssnsssssssesseenenssssssssseseessessnsnnssssseaes 24
CONFIGURACION DE LA SALIDA DE AURICULARES .....cceettttuuuuneseseeeeeensesnnnsseesessssssmsssssssesesssssssssssnssssssanes 25
GESTION DE ENERGIA Y MODO DEMO c..uuiiitiuieettuinesertunneeessnnesesssensssessnnseesssnssssessnnssesssnnsessssnnssssssnnsssaes 25
SOLUCION DE PROBLEMAS .......ccoeeeuteeeeeeereeeeeenereeesssssseessssssssssssssssssssssssessssssssssssssssesssssnns 25
La unidad no se enciende o no es reconocida por el PC/Mac........c.cueeeieieiiiiiiiiiiiiiiiinanannn, 25

NO hay SONIAO POIrl0S GlLAVOCES ....cueniniiiiiiiii et e ettt e e e e e e ensasasaeaeanes 26

No se escucha la preescucha POr auUriCULAIES...........cueueuieieiiiiiiiieeeee et 26

Hay cortes de aUdio O LatENCIA ......c.eueneniniiii ittt e e e e e e e eaeaeanes 26
Elcomportamiento de pads, LEDs o jogwheel no coincide con lo esperado ....................... 26

USO DE LA UNIDAD COMO CONTROLADOR PARA OTRA APLICACION DE DJ...........euuueeerneennn. 27
ESPECIFICACIONES TECNICAS.....uuuvtiieetiieiernrrereeeeetessssssssseseeesessssssssssssessessssssssssssssesssssssses 27
INFORMACION ADICIONAL ......uueneeerrreeeeereeernneeereeseesessessssssssessssssssssssssssasesssssssssssssssessssssnses 28
MARCAS COMERCIALES REGISTRADAS. ... uttettuueeeetunnnseetuneeeeessssseessssnssersssssesssnseessssssssssssssesssssssesnnnnses 28
AVISO SOBRE SOFTWARE DE TERCEROS Y LICENCIAS ....eteeettttrnnnanaeeeeeeeetrnennneeeseseeeeemmmnnnenssssseesemssnnnnnns 28
AVISO SOBRE DOCUMENTACION, PANTALLAS Y ESPECIFICACIONES ...ueeveeererrurnnnieeesereeeeemmnnnnsseseesesensesnnnnnns 28
SEGURIDAD, MANTENIMIENTO Y GARANTIA ...ceeieeeenerrtieeeeiiesesnnneeereeeeessssssssssssseessssesssnssnnes 29
PRECAUCIONES RELATIVAS A LOS DERECHOS DE AUTOR .cctttvuuueeeereeeererrnsnnnesseseesnemsssnsnsseseseseessssnnsssssenes 29
DERECHOS RESERVADOS ....ccettttueruuneeeseeeesrussnnsessesesesssssssssssssssssssssssssssssssssesssnssssssssssssssssssssnnssssssaaes 29



Antes de empezar

Gracias por elegir este controlador. Antes de utilizarlo por primera vez, lea
atentamente este manualy conserve la documentacion incluida para futuras
consultas.

Contenido de la caja

El paquete incluye:

e Controlador DJ

e Guiadeiniciorapido

e Seguridady garantia

e Cable USB-A a USB-C

e (Cable Jack estéreo 3,5 mm a RCA

Guia de usuario

Para obtener instrucciones detalladas sobre la instalacion y configuracion del
software, consulte los siguientes recursos oficiales de VirtualDJ:
e VirtualDJ QuickStart Guide - Instalacion y puesta en marcha.
e VirtualDJ Manual - Configuracion avanzada y uso del software.
https://virtualdj.com/manuals/virtualdj.html

Estos documentos describen las funciones del software VirtualDJ para Windows y
macOS, asi como las opciones de control disponibles cuando se utiliza este
controlador.

Uso de VirtualDJ

VirtualDJ para Windows y macOS es una aplicacion profesional disefiada para
mezclar audio y video, gestionar bibliotecas musicales y aplicar efectos y
funciones de mezcla avanzadas. Este controlador ha sido optimizado para
funcionar de manera nativa con VirtualDJ mediante mapeo automatico.

Licencia VirtualDJ LE 8 incluida

El controlador incorpora una licencia VirtualDJ LE 8, que permite desbloquear
todas las funciones compatibles con este modelo dentro de dicha edicidn del
software.
e Laclave de activacion se suministra fisicamente debajo del controlador.
e Unavezintroduciday asociada a su cuenta de VirtualDJ, la licencia
permanecera activa siempre que conecte el controlador.
e Registre una cuenta de VirtualDJ para facil recuperacién o cambio de
dispositivo.


https://virtualdj.com/manuals/virtualdj.html

Descarga del software

El software VirtualDJ no se incluye fisicamente con el producto. Descargue la
version mas reciente desde:

virtualdj.com

Para consultar la compatibilidad, los requisitos del sistemay los sistemas
operativos soportados, visite la seccion [Minimum Requirements] en el
apartado [Support] del sitio web oficial.

Rendimiento y consideraciones del sistema

Aunque se cumplan los requisitos minimos, el rendimiento puede variar segun el
hardware del ordenador. Para asegurar una experiencia estable:
e Mantenga el PC/Mac conectado a la corriente, especialmente en portatiles.
e Desactive modos de ahorro de energia que limiten la CPU o el disco.
e Cierre aplicaciones que consuman recursos o afecten al rendimiento del
sistema.

Acceso a servicios online

Algunas funciones de VirtualDJ requieren conexion a Internet (por ejemplo:
catalogos de musica, servicios de streaming o contenido de terceros). En ciertos
casos sera necesario disponer de una suscripcion externa para acceder a dichos
servicios.

Actualizacion del sistema operativo

El correcto funcionamiento del software esta garantizado Unicamente cuando se
utiliza la version mas reciente disponible de los sistemas operativos
recomendados por VirtualDJ.



Funciones de los controles

Panel superior

El panel superior del controlador esta dividido en varias secciones disefiadas para
gestionar la reproduccién, la mezclay el acceso a funciones avanzadas de
VirtualDJ. Cada area agrupa controles especificos para facilitar un flujo de trabajo

intuitivo.
2 2
=)
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1. DecksAyB

Permite desplazar temporalmente la reproduccién de la pista o aplicar
movimientos de tipo scratch, segun el modo activo.

2. Efectosy Pads y controles rapidos

Controla funciones de navegacion, edicidon y procesamiento.

3. Controles de reproduccién
Proporciona el control fundamental de reproduccién, sincronizaciony gestién

basica de la pista.

4. Mezclador
Coordina la mezcla, navegaciény monitoreo.



1. Decks

1. Rueda de seleccidn /jogwheel

Gire la rueda cuando esté activado el modo Vinyl:
Permite realizar técnicas de scratch en la pista mediante la manipulacion directa
del audio, simulando un disco de vinilo.

Giro de la parte exterior o cuando el modo Vinyl esta desactivado:
Ejecuta la funcion de pitch bend, acelerando o ralentizando temporalmente la
reproduccion de la pista sin detener el audio.

[Shift] + giro de la rueda:
Permite avanzar o retroceder la pista rapidamente, facilitando la navegacion veloz
en ambas direcciones segun la rotacion y el mapeo configurado en VirtualDJ.

La sensibilidad y el comportamiento de la rueda de seleccion se pueden
personalizar mediante el mapeo MIDI en VirtualDJ, adaptando su respuesta a las
necesidades especificas del usuario y del controlador.

2. Padsy controles rapidos

1
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1. TEMPOQO / pitch /fader de tempo
Ajusta la velocidad/BPM de la pista cargada en el deck.

2. SHIFT
Activa funciones secundarias de otros botones y pads, modificando sus
respuestas segln el mapeo configurado.



3. SLIP

Activa el modo Slip; permite manipular cue, loop y efectos sin pausar la evolucidén
de la pista, de modo que la reproduccién sigue avanzando en el fondo.

4. HOT CUE

Marca y salta a puntos clave en la pista instantaneamente.

5. LOOP

Activa y controla bucles de diferentes tamanos en la cancion.

6. STEMS

Aisla y manipula elementos como voces, bateria o instrumentos del tema para
mezclar en tiempo real (funcién STEMS nativa en VirtualD)).

7. SAMPLER

Dispara sonidos o fragmentos de audio pregrabados asignados al pad.

8. JUMP

Salta rapidamente entre diferentes secciones de la pista segun el marcador o la
longitud predefinida.
9. ROLL

Activa un efecto de repeticion temporal (roll) manteniendo la reproduccioén interna
en segundo plano; al soltar el pad, la pista retoma su curso normal en el punto en
el que habria continuado.

10. SAVED LOOP

Activa bucles que el usuario ha guardado previamente en la pista.

11.FX

Aplica efectos instantaneos (eco, filtro, delay, etc.) segln la configuracion de
VirtualDJ en ese pad.



3. Controles de reproduccion
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1. PLAY/PAUSE

Inicia la reproduccién de la pista cargada y la detiene en el punto exacto al volver a
pulsarlo, funcionando como control principal de arranque y pausa del deck en
VirtualDJ.

2. STUTTER

Reproduce la pista desde el punto de cue cada vez que se pulsa, permitiendo
hacer repeticiones ritmicas sin perder el marcador de inicio.

3. CUE

Define el punto de cue de la pista y la reproduce momentaneamente desde ese
punto mientras se mantiene pulsado; al soltar, vuelve a ese mismo marcador.

4. STOP

Detiene la reproducciény, segun el mapeo de VirtualDJ, puede devolver la pista al
inicio o mantenerla en la posicion actual.

5. SYNC

Ajusta automaticamente el BPMy la fase de la pista para que coincidan con el otro
deck, facilitando mezclas al tempo.

6. RESET

Restaura parametros del deck, como el pitch/tempo u otros ajustes asignados, a
sus valores predeterminados en VirtualDJ.

7. MODO

Cambia el modo de funcionamiento del deck o de los pads, conmutando entre
bancos como Hot Cue, Loop, Roll, Sampler u otros modos definidos en el mapeo.



4. Mezclador

1. Faders de canal

Controlan el nivel de volumen de cada deck de forma independiente,
determinando cuanto entra cada canal en la mezcla master.

2. Controles de ecualizacion y nivel (HIGH / LOW / MAIN)

Permiten ajustar agudos y graves de cada canal para equilibrar brillo, cuerpoy
volumen en la mezcla. El nivel general MAIN ajusta el volumen master de ambos
canales simultdneamente.

3. Filtro / efectos (FILTER/BEAT)

Aplica un filtro asignado (por ejemplo paso alto/bajo) o controla pardmetros
ritmicos/efectos segun la configuracién de VirtualDJ.

4. Cargay navegacion de pistas (BROWSE /ENTER /BACK /LOAD)

Sirven para moverse por la biblioteca de VirtualDJ, seleccionar temasy cargarlos
en el deck A o B sin usar ratén.

5. Controles de auriculares (HEADPHONES, volumen/mix)

Gestionan qué sefial se escucha en los auriculares (canales o master) y a qué
volumen, para preescuchar antes de lanzar cambios al publico.

6. Crossfader

Realiza la transicién entre el canal izquierdo y el derecho, mezclando o cortando
uno respecto al otro segun la curva definida en VirtualDJ.
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Panel trasero

2] .8.]

1. Conector USB-C [PC]
Conecte este terminal al ordenador mediante un cable USB-C para establecer la

comunicacion entre el controlador y VirtualDJ.

2. Terminal MASTER OUT (MINI-JACK estéreo de 3,5 mm)

Emite la sefial maestra de audio. Conecte aqui altavoces autoamplificados, un
sistema de sonido o la entrada de linea de una mesa externa y seleccione esta
salida como “Master” en la configuracién de audio de VirtualD).

3. Terminal HEADPHONES (MINI-JACK estéreo de 3,5 mm)

Emite la sefal de auriculares para preescucha. Conecte aqui los cascosy
configurelo en VirtualDJ como salida de “Headphones” para monitorizar los
canales en modo Cue sin afectar a la salida maestra.
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Conexionesy alimentacion

Antes de conectar o desconectar el controlador del PC/Mac o de otros
dispositivos externos, aseglrese de desconectar el cable USB-C del puerto
correspondiente para evitar dafios en los terminales.

Uso de cables USB

e Utilice siempre cables USB certificados y en buen estado.

e Paraordenadores con puertos USB-C, se recomienda un cable USB-C a USB-
C de hasta3m.

e Para puertos USB-A, utilice un cable USB-A a USB-C certificado, también de
hasta 3 m.

e No se garantiza el funcionamiento correcto con todos los modelos de
concentradores USB. Si es necesario utilizar uno, opte por un hub alimentado
externamente recomendado por el fabricante del ordenador.

Alimentacion desde PC/Mac

Cuando el controlador se alimenta Unicamente a través del puerto USB del
ordenador:

e Evite conectar otros dispositivos USB que puedan limitar la potencia
disponible.

e Enordenadores portatiles, se recomienda mantener el equipo conectado a la
corriente para asegurar un suministro estable.

Uso con dispositivos moviles

Si se utiliza con un smartphone o tablet:

e Serecomienda emplear un adaptador de corriente USB o una bateria
externa dedicada para alimentar la unidad.

e Asegurese de que la alimentacién suministrada cumple con las
especificaciones de tensiény corriente del controlador.

VirtualDJ solo se instala y ejecuta de forma completa en Windows y macOS. La
aplicacion para dispositivos moviles VirtualDJ Remote actua como control remoto.

Conexion de auriculares
Para obtener un rendimiento éptimo:

e Utilice auriculares con impedancia adecuada para controladores DJ (aprox. 32
Q o superior).
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e Evite adaptadores o clavijas que puedan provocar falsos contactos en la toma
de 3,5 mm.

Instalacion de VirtualDJ en PC/Mac

1. Descarga del software

VirtualDJ para Mac/Windows no se incluye fisicamente con el controlador.
Descargue siempre la version mas reciente desde:

virtualdj.com

Para informacién actualizada sobre compatibilidad, requerimientos del sistemay
sistemas operativos soportados, consulte [Minimum Requirements] dentro del
apartado [Support] en virtualdj.com.

Tenga en cuenta que, aunque se cumplan los requisitos minimos, el rendimiento
puede variar seglin el modelo de PC/Mac y sus condiciones de uso.

2. Instalacion del software

En Windows

1. Descargue elinstalador desde virtualdj.com.
2. Ejecute el archivo descargadoy siga las instrucciones en pantalla.
3. Cuando finalice la instalacion, inicie VirtualDJ desde el menu Inicio.

En macOS

1. Descargue el archivo .dmg desde virtualdj.com.
2. Arrastre VirtualDJ a la carpeta Aplicaciones.
3. Inicie el programa desde Launchpad o desde Aplicaciones.

En algunos sistemas macOS, puede ser necesario autorizar la aplicacion en
Preferencias del Sistema > Seguridad y privacidad.

3. Conexion del controlador al ordenador

1. Conecte elterminal USB-C del panel trasero del controlador al PC/Mac
mediante un cable USB certificado.

2. Espere a que el sistema reconozca la unidad. Este controlador es class
compliant, por lo que normalmente no requiere drivers adicionales.

3. Con el controlador conectado, abra VirtualDJ.

Para un funcionamiento estable, especialmente en portatiles, se recomienda
mantener el ordenador conectado a la alimentacion.
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4. Activacion de VirtualDJ LE 8 (licencia incluida)

Este controlador incluye una licencia VirtualDJ LE 8, necesaria para desbloquear
las funciones disponibles para este modelo dentro de dicha edicién del software.

e Laclave fisica de activacion se encuentra en la parte inferior del
controlador.

e Cuando VirtualDJ muestre la ventana de activacion, introduzca esta clave e
inicie sesidn con su cuenta de VirtualD).

Una vez activada la licencia:

e Quedaravinculada permanentemente a su cuenta.

e VirtualDJ desbloqueara automaticamente las funciones compatibles cada vez
que conecte el controlador, sin necesidad de adquirir planes adicionales.

e Encasode reinstalacion del sistema o cambio de ordenador, bastara con
iniciar sesion con la misma cuenta.

5. Reconocimiento del controlador en VirtualDJ

Aliniciar VirtualDJ con el controlador conectado, la aplicacion mostrara un aviso
indicando que se ha detectado un dispositivo compatible.

1. Seleccione el controlador en la ventana emergente.
2. Acepte cargar el mapeo recomendado y la configuracion de audio sugerida.
3. Pulse APPLY sila aplicacion lo solicita.

VirtualDJ creara automaticamente una configuraciéon de audio inicial usando el
dispositivo del controlador.

6. Configuracion de audio (Master + Headphones)

Para utilizar simultaneamente la salida maestra y la preescucha por auriculares:

1. Abra Configuracién > Audio.
2. Seleccione un modo de salida equivalente a SPEAKER + HEADPHONE.
3. Asigne:
e MASTER OUT - conector minijack estéreo de 3,5 mm marcado como
OUTPUT.
e HEADPHONES - conector minijack estéreo de 3,5 mm marcado
como HEADPHONES.
4. Pulse APPLY para guardar los ajustes.

Ajuste los niveles en el mezclador de VirtualDJ y en los controles fisicos del propio
controlador para obtener un flujo de trabajo adecuado.
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7. Recomendaciones de rendimiento

Para asegurar una experiencia estable:

Use cables USB certificados y evite concentradores USB no alimentados.
Mantenga el ordenador conectado a la corriente para evitar limitaciones de
energia.

Cierre aplicaciones que consuman recursos (CPU, disco o GPU).

Si experimenta latencia o cortes de audio, ajuste el tamano del buffer en la
configuracion de VirtualDJ hasta encontrar un equilibrio estable.
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Uso basico

Reproducciéon de una pista

1. Cargue una pista en el deck correspondiente utilizando el control de
navegacion del mezclador o arrastrandola desde VirtualD).
2. Ajuste los controles iniciales del mezclador:
e Fader de canal al minimo
e Crossfader centrado
e EQHIGH /LOW en posicién central
e Filtro (FILTER/BEAT) en posicién central
e MAIN al minimo
3. Pulse PLAY/PAUSE para comenzar la reproduccién de la pista.
4. Suba el fader de canal para introducir la pista en la mezcla.

La ganancia se ajusta desde el software VirtualDJ (auto gain recomendado).

Ajuste del volumen maestro

e Utilice el control MAIN para ajustar el volumen general de salida.

e Este controlregula el nivel enviado al terminal MASTER OUT (minijack 3,5
mm).

e Sireproduce a través del sistema de altavoces del ordenador, el nivel
dependera del control de volumen del sistema operativo.

Ecualizacion y filtro

Cada canal dispone de:

e HIGH - ajusta frecuencias altas (brillo).

e LOW - ajusta frecuencias bajas (graves).

o FILTER/BEAT - permite aplicar un filtro pasa-alto o pasa-bajo segun la
direccion de giro.

El filtro actua como efecto de mezcla rapido para transiciones suaves.

Mezcla entre pistas
Puede mezclar dos pistas de dos formas:

1. Con el crossfader

e Desplacelo hacia laizquierda para oir solo el Deck A.
e Desplacelo hacia la derecha para oir solo el Deck B.
e Déjelo centrado para escuchar ambos decks.

La curva del crossfader puede configurarse desde VirtualDJ.
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2. Con los faders de canal

e Suba o baje el volumen de cada canal individualmente.
e Es util para mezclas progresivas o para mezclar sin usar el crossfader.

Preescucha con auriculares

1. Conecte sus auriculares al terminal HEADPHONES (3,5 mm).
2. Pulse el botén CUE del canal que desea monitorizar.
3. Ajuste elvolumen con el control HEADPHONES LEVEL.

Finalizar la reproduccion

e Pulse STOP o PLAY/PAUSE para detener la pista.
e Baje losfadersy el control MAIN.

e Cierre VirtualD).

e Desconecte el cable USB para apagar la unidad.
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Uso avanzado

En esta seccion se describen funciones avanzadas que pueden utilizarse con
VirtualDJ mediante los pads, el modo Slip y la rueda de seleccién del controlador.
El comportamiento exacto de cada pad o combinaciéon puede variar segun el
mapeo seleccionado en VirtualDJ.

1. Uso avanzado de los pads

Los pads del controlador trabajan por bancos o modos, que se cambian desde el
boton MODO (MODE) y desde las opciones de mapeo de VirtualDJ.

En funcién del banco activo, los pads pueden controlar Hot Cues, bucles, saltos,
stems, sampler o efectos.

1. Hot Cues

Elbanco HOT CUE permite marcary recuperar puntos clave de la pista.

e Cuando el banco de pads esta configurado en HOT CUE, cada pad puede:
o Guardar un punto Hot Cue en la posicidon actual de la pista.
o Saltar instantaneamente a un Hot Cue ya guardado.
e VirtualDJ permite almacenar varios Hot Cues por pista.
Estos puntos se guardan en la base de datos del software y quedan
disponibles en futuras sesiones.

Para borrar o renombrar Hot Cues se utiliza directamente la interfaz de VirtualDJ o
la combinacién de teclas/pads definida en el mapeo.

2. Bucles automaticos (LOOP)

Elbanco LOOP permite activar bucles de longitud fija.

e Conelbanco configurado en LOOP, los pads activan bucles de diferentes
tamafos (por ejemplo 1, 2, 4, 8 tiempos de compas), definidos en VirtualDJ.
e Alpulsarun pad:
o Secreaunbucle entorno a la posicién de reproduccion.
o Elbucle se mantiene hasta que se pulsa de nuevo el mismo pad o se
desactiva desde el software.
e VirtualDJ puede mostrar en pantalla la longitud exacta del bucle y permite
modificarla desde el propio programa.

3. Bucles guardados (SAVED LOOP)

Elbanco SAVED LOOP permite recuperar bucles que se han guardado
previamente en la pista.

e Losbucles se crean y guardan desde la interfaz de VirtualDJ.
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4.

Cuando la pista contiene bucles guardados, los pads asignados a SAVED
LOOP permiten:
o Activar rapidamente uno de esos bucles en el punto exacto en que se
guardo.
o Conmutar su activacion (ON/OFF), segun el mapeo utilizado.
Esta funcion es util para saltar a estribillos, breakdowns u otras partes
importantes del tema.

BeatJump (JUMP)

El banco JUMP permite desplazar la reproduccién adelante o atras sin perder el

ritmo.

5.

Con JUMP activo, cada pad mueve la posicion de reproduccién un numero de
tiempos de compas determinado en VirtualDJ.
Algunos pads pueden estar configurados para saltos cortos (por ejemplo 102
beats) y otros para saltos largos (compases completos o frases).
Esta funcién resulta util para:

o Adelantar partes de introduccién o final.

o Repetir secciones de la pista sin crear un bucle permanente.

Roll

Elbanco ROLL permite crear repeticiones temporales manteniendo el avance real

de la pista.

6.

Al mantener pulsado un pad en ROLL, se activa un bucle temporal de la
duracién asignada a ese pad.

Mientras el roll esta activo, la pista sigue avanzando en segundo plano.

Al soltar el pad, la reproduccidn vuelve al punto donde habria llegado la pista
de forma natural.

Segun la configuracion de VirtualDJ, diferentes pads pueden corresponder a
roll de longitud corta (efecto tipo stutter) o mas larga (fills ritmicos).

Stems

Elbanco STEMS aprovecha la separacién de pistas por componentes de VirtualDJ.

Con STEMS activo, los pads pueden:
o Silenciar o aislar elementos como voz, instrumentos, bajo o bateria.
o Activar variaciones o efectos aplicados a un stem concreto, segun el
mapeo.
Esto permite:
o Crear “acapellas” eliminando la parte instrumental.
o Dejar solo la base ritmica para mezclar por encima otra cancion.
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7.

o Aplicar efectos a un elemento concreto sin afectar al resto.

Sampler

Elbanco SAMPLER dispara sonidos o fragmentos cargados en el sampler de
VirtualDJ.

8.

Seleccione desde VirtualDJ el banco de sampler y cargue en cada ranura los
sonidos deseados (one shots, loops, efectos, etc.).
Con SAMPLER activo:
o Cada pad reproduce el sample asignado a la ranura correspondiente
delsampler.
o Elmodo de reproduccion (disparo unico, loop, hold, etc.) se configura
en el propio VirtualDJ.
Para detener un sample o cambiar de banco deben utilizarse los controles
previstos en el software o las combinaciones definidas en el mapeo.

FX

El banco FX permite lanzar efectos rapidos desde los pads.

2.

Los efectos que se activan desde este banco se seleccionan en VirtualDJ.
Cada pad puede:

o Activar/desactivar un efecto concreto.

o Aplicar efectos momentaneos mientras el pad se mantiene pulsado,

segun configuracion.

El ajuste detallado de parametros (intensidad, feedback, duracion, etc.) se
realiza desde los controles de efectos del propio VirtualDJ, ya que la unidad no
dispone de potencidmetros dedicados para ello.

Uso del modo Slip

El botdon SLIP activa el modo Slip, que permite realizar acciones sobre la pista sin

interrumpir su avance interno.

Cuando Slip esta activado:

Al hacer scratch con la rueda de seleccidn, la pista sigue avanzando “por
debajo”.

Al soltar la rueda, la reproduccién salta automaticamente al punto al que
habria llegado.

Al lanzar Hot Cues, Roll o loops cortos desde los pads, la pista continda
avanzando en segundo plano.

Alfinalizar la accion, la reproduccion vuelve a la posicion actual
correspondiente.
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e De este modo se pueden crear efectos muy marcados sin perder el tempo ni la
estructura del tema.

El estado del modo Slip puede visualizarse en VirtualDJ y, segin el mapeo,
también mediante la iluminaciéon del botdn SLIP.

3. Uso avanzado de la rueda de seleccioén (Jogwheel)

Ademas de su uso basico, la rueda de seleccion permite un control mas preciso
sobre la pista:

e Scratching
Cuando el modo tipo vinilo esta activado en VirtualDJ, tocar la parte
superior de la rueda permite frenar, soltar o hacer scratch sobre la pista,
como si fuese un disco fisico.

e Pitch Bend
Girar el borde exterior de la rueda (o la parte superior con el modo vinilo
desactivado) acelera o frena temporalmente la reproduccién, ayudando a
cuadrar el tempo de forma manual.

e Busqueda rapida
Combinando la rueda con la tecla SHIFT (segun mapeo) es posible avanzar
o retroceder rapidamente por la pista para localizar una seccion concreta.

La sensibilidad y respuesta de la jogwheel pueden ajustarse en el mapeo MIDI de
VirtualDJ para adaptar el comportamiento a las preferencias del usuario.
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Ajustes avanzados en VirtualDJ

Ademas de las funciones descritas en los apartados anteriores, VirtualDJ permite
ajustar distintos parametros que afectan al comportamiento del controlador.
Estos ajustes se realizan desde el menu de Configuracion del propio software, en
las secciones de Audio, Opciones y Controladores.

Los nombres concretos de las opciones pueden variar ligeramente segun la
version de VirtualDJ, pero los conceptos generales son los siguientes:

Ajustes de la rueda de seleccién (Backspin, freno y sensibilidad)

VirtualDJ dispone de parametros que permiten modificar la respuesta de la rueda
de seleccion, como:

e Sensibilidad de scratch y de giro (qué cantidad de movimiento de la jogwheel
se traduce en desplazamiento en la pista).

e Comportamiento de freno o backspin, para definir cdmo se detiene o se
“rebobina” la pista al realizar un giro rapido hacia atras.

Estos parametros se ajustan en el panel de Opciones de VirtualDJ.

Si se modifica alguno de estos valores, la duracion e intensidad del efecto de
backspin o de scratch puede cambiar respecto al comportamiento
predeterminado.

[luminacién del botén SLIP y otros LEDs

Elencendidoy parpadeo del boton SLIP y del resto de LEDs del controlador
depende del mapeo cargado en VirtualDJ.

e Enelmapeo predeterminado, el botén SLIP se ilumina cuando el modo Slip
esta activado y puede parpadear o mantenerse fijo segun el estado de la
funcion.

e Sielusuario lo desea, es posible modificar este comportamiento editando el
mapeo del controlador en el apartado de Controladores de VirtualDJ,
asignando condiciones distintas para cuando se encienden o parpadean los
LEDs.

De esta forma puede personalizarse la informacion visual que proporciona el
controlador durante la sesion.

Curva del crossfader

VirtualDJ permite definir la respuesta del crossfader para adaptarla al estilo de
mezcla:

e Curva suave, pensada para mezclas progresivas entre canales.
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e Curva mas agresiva o de corte, Uutil para técnicas tipo cutting o scratching,

donde se busca que el sonido entre o salga de forma mas brusca.

Estos ajustes se realizan desde el menu de configuracion de VirtualDJ, en los

apartados de Audio o Opciones, seleccionando la curva que mejor se adapte al

uso deseado.

El Controlador aplicara inmediatamente la curva elegida al mover el crossfader

fisico.

Configuracién de auriculares

En la pestafia de Audio de VirtualDJ es posible definir como se envia la senal de

monitorizacion a la salida de HEADPHONES del controlador:

e Seleccionando el dispositivo de audio del Controlador como salida
de Headphones.

¢ Indicando si se quiere escuchar unicamente la sefialen CUE o una
combinacion de CUE y MASTER, segun las opciones disponibles en el
software.

El controlador dispone de una salida de auriculares estéreo estandar; modos
especiales como “mono split” dependen de la configuracion de VirtualDJ y del
sistema de audio utilizado.

Gestion de energiay modo demo

El controlador no incorpora un modo demo ni funciones internas de apagado
automatico equivalentes a las de otros modelos.

La gestidn de energia durante el uso con VirtualDJ depende principalmente de:

e Los ajustes de ahorro de energia del sistema operativo (suspension, apagado

de puertos USB, etc.).
e Laalimentacidon que reciba el controlador a través del puerto USB o del
adaptador de corriente que se utilice.

Para evitar interrupciones durante una sesién, se recomienda desactivar en el

ordenador las opciones de suspensidon automatica y de ahorro de energia sobre

los puertos USB mientras se utilice VirtualDJ con el controlador conectado.
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Cambio de los ajustes

Ademas de los controles fisicos del controlador, VirtualDJ permite personalizar
distintos parametros que influyen en la respuesta de la rueda de seleccidn, el
modo Slip, el crossfader, la salida de auriculares y la gestion de energia del
sistema.

Estos ajustes se realizan desde el propio software y, en algunos casos, desde la
configuracion del sistema operativo.

Ajustes de la rueda de seleccidn (scratch y backspin)

En el menu de Opciones de VirtualDJ es posible modificar como responde la
rueda de seleccion:

e Sensibilidad de scratch: determina cuanto se desplaza la pista al mover la
jogwheel.

e Comportamiento de backspin o freno: permite que un giro rapido hacia atras
produzca un efecto de “rebobinado” mas corto o mas largo, o que la pista se
detenga de forma maés brusca o mas suave.

Si se cambian estos parametros, la duracién del efecto de backspin o la sensacidén
del scratch pueden diferir del comportamiento predeterminado.

Modo Slip e iluminacion

El botdon SLIP del controlador activa el modo Slip en VirtualDJ, pero la forma en la
que se muestran los estados en pantalla o en los LEDs depende del mapeoy de la
configuracion del software:

e Es posible definir si el indicador de Slip en VirtualDJ permanece encendido de
forma fija o parpadea durante la operacion.

e También puede personalizarse, desde el editor de mapeos, cuando se iluminan
los pads o botones relacionados con funciones que utilizan Slip (por ejemplo,
Roll o ciertos Hot Cues).

Cualquier cambio en la iluminacidn se realiza desde el apartado Controladores
de VirtualDJ.

Curva del crossfader

VirtualDJ permite ajustar la curva del crossfader para adaptarla al estilo de
mezcla:

e Curva suave, pensada para transiciones progresivas entre canales.
e Curva mas pronunciada o tipo “corte”, adecuada para técnicas de mezcla
rapida o scratching.
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Estos ajustes se encuentran en la configuracién de Audio / Crossfader de
VirtualDJ.

El controlador aplica de forma inmediata la curva seleccionada al mover el
crossfader fisico.

Configuracion de la salida de auriculares

La salida de auriculares del controlador es estéreo y se configura desde la
pestafna Audio de VirtualDJ:

e Sedebe seleccionar el dispositivo de audio del controlador como salida
de Headphones.

e VirtualDJ permite elegir si la senal enviada a los auriculares es estéreo
convencional o algun modo especifico segun la configuracién de audio
elegida.

Elvolumen se controla desde el mando HEADPHONES LEVEL del propio
controlador.

Gestion de energiay modo demo

El controlador no dispone de un modo demo propio ni de un sistema interno de
apagado automatico.
La gestion de energia durante el uso con VirtualDJ depende principalmente de:

e Lasopciones de ahorro de energia del sistema operativo (suspension, apagado
de pantallas o puertos USB, etc.).

e Laalimentacion que reciba el controlador a través del puerto USB o del
adaptador de corriente utilizado.

Para evitar interrupciones durante una sesion se recomienda:

e Desactivar la suspension automatica del equipo mientras se utilice VirtualDJ.
e Evitar que los puertos USB entren en modos de ahorro de energia.
e Mantener el ordenador conectado a la red eléctrica cuando sea posible.

Solucion de problemas

Si cree que la unidad o el software no funcionan correctamente, revise primero los
puntos siguientes. En ocasiones, el comportamiento puede verse afectado por la
configuracion del ordenador, la versién del sistema operativo o la versién instalada
de VirtualD).

La unidad no se enciende o no es reconocida por el PC/Mac

e Compruebe que esta usando un cable USB-C certificado y en buen estado.
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e Conecte el controlador directamente a un puerto USB del ordenador y evite
hubs no alimentados.

e Desconecte y vuelva a conectar el cable USB.

e Reinicie VirtualDJ con el controlador ya conectado.

e Verifique que el sistema haya reconocido el dispositivo. El Controlador es
class compliant y normalmente no requiere drivers adicionales.

No hay sonido por los altavoces

e Asegurese de que el control MAIN esté subido y que los faders de canal no
estén al minimo.

e Confirme que el cable de salida esta conectado al conector OUTPUT del
controlador (minijack 3,5 mm) y al sistema de sonido correspondiente.

e EnVirtualDJ, abra Configuracion 2> Audio y compruebe que el modo de salida
esté configurado como Master + Headphones (Speaker + Headphone) y que

el dispositivo de audio seleccionado sea el del controlador.
e Sireproduce a través de los altavoces internos del ordenador, revise el
volumen del sistema operativo.

No se escucha la preescucha por auriculares

e Conecte los auriculares al conector HEADPHONES del controlador.

e Subaelcontrol HEADPHONES LEVEL.

e Pulse el botdon CUE del canal que desea monitorizar.

e Compruebe en Configuracion > Audio que la salida de auriculares esté
asignada al dispositivo del Controlador.

Hay cortes de audio o latencia

e Mantenga el ordenador conectado a la corriente, especialmente en portatiles.

e Cierre aplicaciones en segundo plano que consuman recursos.
o Ajuste eltamano de buffer/latencia en la configuracion de VirtualDJ hasta
encontrar un equilibrio estable.

El comportamiento de pads, LEDs o jogwheel no coincide con lo
esperado

e Confirme que VirtualDJ ha cargado el mapeo recomendado al detectar el
controlador.

e Sise ha modificado el mapeo, restablezca el controlador en el
apartado Controladores de VirtualDJ seleccionando el mapeo
predeterminado del modelo.
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Uso de la unidad como controlador para otra
aplicacion de DJ

El Controlador funciona como dispositivo USB class complianty puede ser
reconocido por otras aplicaciones compatibles con controladores MIDI/HID,
ademas de VirtualDJ.

Tenga en cuenta lo siguiente:

e Elmapeoy las funciones disponibles pueden variar segun la aplicacién
utilizada.

e Es posible que sea necesario asignar manualmente los controles (jogwheel,
pads, transporte, mezclador y navegacion) desde las preferencias de la
aplicacion de terceros.

e |Lasalida de audio integrada del controlador dispone de dos conectores
minijack estéreo de 3,5 mm (salida principaly auriculares). La correcta
asignacion de Master y Headphones dependera de la configuracién de audio
de la aplicacion empleada.

e Sila aplicacién no reconoce automaticamente el dispositivo, desconecte y
vuelva a conectar el controlador y reinicie la aplicacion.

Para un rendimiento estable con aplicaciones de terceros, se recomiendan las
mismas buenas practicas indicadas para VirtualDJ: uso de cables USB
certificados, conexién directa al ordenador y evitar concentradores no
alimentados.

Especificaciones técnicas

e Numero de canales: 2
e Dimensiones (ancho x alto x fondo): 261 x 32 x 181 mm
e Peso:675¢g
e Entrada de alimentacion: 5V =1 A (a través de USB-C)
e Entradas:
o 1 x puerto USB-C (alimentacion + datos)
e Salidas:
o 2 xminijack estéreo de 3,5 mm (salida de audio y auriculares)
¢ Frecuencia de muestreo interna: 16 bit / 44,1 kHz
e Respuesta en frecuencia de audio: 20 Hz - 20 kHz
e Relacion senal/ruido (S/N): 102 dB
e Temperatura de funcionamiento: +5°C a +35 °C
¢ Humedad de funcionamiento: 5 % - 85 % (sin condensacion)



Informacion adicional

Marcas comerciales registradas
VIETA DJ® es una marca registrada de FRAMASON AUDIO S.A.

VirtualDJ® es una marca comercial o marca comercial registrada de Atomix
Productions. Este controlador ha sido optimizado para funcionar de manera nativa
con VirtualDJ mediante mapeo automatico y puede incluir una licencia VirtualDJ
LE 8 para el uso con este modelo.

Windows® es una marca comercial o marca comercial registrada de Microsoft
Corporation en EE. UU. y otros paises.

macOS® es una marca comercial de Apple Inc., registrada en EE. UU. y otros
paisesy regiones.

Otros nombres de productos, tecnologias y compafias mencionados en este
manual son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de sus
respectivos propietarios.

Aviso sobre software de terceros y licencias

Este producto puede utilizarse con software de terceros. En particular, VirtualD)
para Windows y macOS es una aplicacion profesional de mezcla y gestion
musical. El software no se incluye fisicamente con el producto y debe descargarse
desde los canales oficiales del proveedor.

La licencia VirtualDJ LE 8 incluida, en caso de estar presente en su unidad, permite
desbloquear las funciones compatibles con este modelo dentro de dicha edicion
del software. EL uso de VirtualDJ esta sujeto a los términos de licenciay
condiciones del proveedor del software.

Las funciones disponibles, los nombres de menusy el comportamiento del
software pueden variar segun la version instalada de VirtualDJ y del sistema
operativo.

Aviso sobre documentacion, pantallas y especificaciones

Las pantallas de software, sus especificaciones, asi como el aspecto externoy las
especificaciones del hardware descritos en este manual estan sujetos a cambios
sin previo aviso. Dependiendo de la version del sistema operativo, la configuracion
del equipo y otros factores, el funcionamiento puede diferir de los procedimientos
descritos. Este criterio es estandar en manuales de controladores DJ
profesionales.
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Seguridad, mantenimiento y garantia

Antes de utilizar el producto, lea atentamente la documentaciéon de “Seguridad y
garantia” incluida con la unidad. Dicho documento contiene informacidn
importante sobre uso seguro, limitaciones de responsabilidad, condiciones de
garantia y procedimientos de servicio.

Precauciones relativas a los derechos de autor

Las grabaciones y mezclas realizadas con este producto y con el software
asociado son para uso personal salvo que la legislacién aplicable y las licencias
correspondientes permitan un uso distinto.

La musica reproducida, grabada, emitida o distribuida esta protegida por leyes de

derechos de autor de paises independientes y por tratados internacionales. La

persona que utiliza contenido musical es responsable de asegurar el uso legal del

mismo, incluyendo el cumplimiento de las condiciones de los servicios de
streaming, descargasy bibliotecas de terceros, cuando corresponda.

Derechos reservados

© 2025 FRAMASON AUDIO S.A. Todos los derechos reservados.
Queda prohibida la reproduccién total o parcial de este manual sin autorizacion
expresa del titular de los derechos.
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